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Documento elaborado no ambito da disciplina de Laboratério de Projeto Integrado,
que tem como finalidade mostrar as caracteristicas e funcionalidades de uma
aplicacao mével/website de gestdo de clinicas veterinarias. A mesma conta com a
juncao de um férum de adogdes para animais, assim como, um férum de perguntas
e respostas. Este relatério ira conter detalhadamente todas as funcdes e as diversas

implementagdes que foram feitas ao longo da realizagao deste projeto.

Projeto com orientagao de:
Professor Christophe Soares (csoares@ufp.edu.pt)
Professor Alessandro Moreira (afmoreira@ufp.edu.pt)

Docente da cadeira de LPI:
Professor Paulo Rurato (prurato@ufp.edu.pt)
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1. Introducao

1.1 Contextualizagao

Este projeto foi uma autoproposta pensada por todos os elementos do grupo, tendo
mais tarde aprovagao por parte dos respetivos orientadores do projeto. O mesmo
surgiu apos diversas conversagdes entre todos os constituintes do “Vets4Pets”.
Desta forma, a ideia do projeto resultou dos seguintes motivos:

e Criacao de algo inovador;

e Potencializar os conhecimentos obtidos na licenciatura;

e Adicdo de mais conhecimento sobre o nosso mundo, nomeadamente o

mundo da programacéo.

1.2 Propésito

O objetivo deste documento é fornecer uma descricao detalhada dos requisitos e
funcionalidades implementados no projeto em si, descrigado essa relativa a aplicagéo

mobile/website.

1.3 Ambito

“Vets4Pets” foi o nome escolhido para este projeto que, como o nome indica,
significa Veterinarios para Animais.

O principal objetivo desta “ideia” seria criar uma facil interagao entre utilizadores e
os respetivos veterinarios, tal como um acompanhamento dos dados dos animais de
estimacdo desses mesmos utilizadores. Da mesma forma, é também possivel
encontrar um forum de adogédo de animais, tanto quanto um férum de perguntas e
respostas, onde um utilizador pode colocar as suas duvidas sobre algo relacionado
com o seu animal de estimagdo. Sempre que alguém coloca determinada duvida
pode obter respostas de outros utilizadores ou até mesmo de um veterinario

registado na aplicagao.
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Para além disso, fornecer uma interface user-friendly (tanto na aplicagado como no
website) para a realizagdo das diversas atividades como, por exemplo, a marcagéo
de uma consulta para um dado animal de estimacao ou a colocacao de um animal
para adogao. Permite também uma gestao facil por parte do veterinario pois este ao
estar registado na aplicacao/website conseguira fazer uma gestdo das suas
consultas, consultas essas feitas por varios utilizadores e os seus respetivos
animais.
Para que um veterinario esteja registado na aplicagcao/website tera que estar
associado primeiramente a uma clinica veterinaria.
Este projeto suporta inumeras clinicas veterinarias, onde cada uma possui o seu
perfil, existindo também um numero indefinido de Veterinarios.
Por fim, esta associagdo entre veterinario e clinica é feita por parte do
Administrador, ele que possui o seu painel de controle onde pode fazer todo o tipo
de operagdes, como por exemplo criar uma clinica e associar varios veterinarios a
mesma.
Em suma, existem 3 tipos de utilizadores:

e normal - utilizar normal (Ul implementados na aplicagao/website).

e vet - conta de um utilizador veterinario (Ul implementado apenas no site).

e admin - conta que faz a gestdo de clinicas (Ul implementado apenas no

site).

Mais detalhes sobre cada um dos tipos de utilizadores irdo ser mostrados ao longo

do documento.
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1.4 Definigbes, acronimos e abreviaturas

Utilizador

Individuo que interage com as aplicagdes implementadas.

Veterinario

Tipo de utilizador (por norma um veterinario registado que esta
associado a uma clinica).

Administrador

Tipo de utilizador cuja principal funcao é fazer uma gestao das
varias clinicas.

Aplicacgao

Conhecida também por app, € um software desenvolvido para
ser instalado num dispositivo movel.

Website

Referéncia a uma pagina ou a um agrupamento de paginas
relacionadas entre si, acessiveis na internet através de um
determinado endereco.

API

Conjunto de definicbes e protocolos usado no
desenvolvimento e na integragao de software de aplicagdes.
APl é um acrénimo em inglés que significa interface de
programacgao de aplicagoes.

Ul

Cuja abreviatura significa “User Interface” faz referéncia ao
processo que os designers usam para construir interfaces em
software ou dispositivos computadorizados, com foco na
aparéncia ou no estilo.

Host

Maquina/Computador conectado a uma rede que oferece
informacdes, recursos, servicos e aplicagdes aos usuarios ou
outros nos na rede.

Navbar

Barra lateral de navegacéo, tanto na aplicagdo moével como na
aplicacéo web

User-Friendly

Facil de usar, aprender ou perceber

Timestamp

Instancia de tempo
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1.6 Visao geral do presente documento

Nas préximas paginas sao descritas detalhadamente todo o tipo de funcionalidade e
implementacdes sobre este projeto, detalhes esses que fazem referéncia as 3
partes principais do projeto em si, sendo elas:

o API

e Aplicagao mével (Android)

e Website
Esta descricdo minuciosa ira se encontrar no capitulo 2, estando numericamente
dividida ( 2.1 - API | 2.2 - Aplicagdo movel android | 2.3 - Website ). Em seguida, no
capitulo 3 serdo expostos todos o0s Requisitos Funcionais e Requisitos
Nao-Funcionais, estando todos por uma ordem ldgica identificados por um ID Unico.
No capitulo 4 estara presente a fase de planejamento do projeto, nomeadamente as
tarefas, grafico de Gantt bem como todas as tecnologias e ferramentas utilizadas.
No capitulo 5 estdo presentes alguns tipos de diagramas, nomeadamente diagrama
de Casos de Uso, de classes e base de dados. No capitulo 6 irdo ser mostrados
alguns dados teste, assim como um QR code para fazer download da aplicagao,
para que os respetivos avaliadores deste documento, caso necessitem, possam
testar o projeto. Dados estes serdao dados para fazer login na aplicagao/website. Irdo
também ser colocados links para videos do youtube, videos esses que mostram
todo o tipo de funcionalidade tanto no website como na aplicagdo. Por fim, o

capitulo 7, ira fazer referéncia a conclusao.

11
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2. Descricao

Como ja foi referido este capitulo foca numa descricdo detalhada de todo o tipo de

funcionalidade do projeto, dividido em 3 partes.

2.1 Descrigao API

API é utilizada para fazer a gestdo de todo tipo de informacgao, através de pedidos,
pedidos esses que sao sincronizados entre a aplicacao e o website. Esta API foi
feita com recurso a linguagem GO, linguagem criada pela Google.
Por se tratar de uma APl ndo possui qualquer tipo de interface de usuario, sendo
apenas um conjunto de ENDPOINTS, cada um estando relacionado a um
determinado pedido, por exemplo:
e Realizar um registo/Autenticacao.
e Realizar uma operagao de adi¢do/remocgéao/edigao (um animal por exemplo).
e Realizar um pedido para obter qualquer tipo de informacéo.
A informacdo encontra-se armazenada numa base de dados, escrita em
PostgreSQL, que se encontra dividida em diversas tabelas, tabelas essas que irdo

ser explicadas no decorrer deste documento ( capitulo 5).
2.1.1 Formato dos pedidos

Todos os pedidos foram realizados em formato JSON, sigla para um acrénimo de
“JavaScript Object Notation”, que é um formato compacto, de padrao aberto independente,

de troca de dados simples e rapida entre sistemas.

{
"data": [
{
"ID": 6,
"CreatedAt": "2021-06-06T16:18:20.4735162",
"UpdatedAt": "2021-06-06T16:18:20.473516Z2",
"DeletedAt": null,
"showedUp": true,
"AnimalID": 1,
"date": "2021-09-23T14:00:00Z2",
"VetID": 5,
"canceled": false
}
1,
"status": 200

}

Figura 1. Exemplo de uma resposta JSON

12
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Neste exemplo encontra um pedido de uma consulta para um determinado animal, neste
caso o animal com ID=1. Pela visualizagao da figura & possivel observar os diferentes
campos, cada um deles representando um tipo de informacéao.

ID: Identificador Unico daquela consulta.

CreatedAt: Data e hora exata da criacdo daquela consulta

UpdateAt: Data e hora exata da edi¢ao/alteragcao de algum tipo de informagao
daquela consulta.

DeleteAt: No caso de uma remocéao do conjunto de informacgéo é detalhado a data e
hora, neste caso como n&o houve remog¢do 0 campo encontra-se a null.

showedUp: Variavel booleana caso o animal da consulta tenha aparecido ou nio.

date: Data da consulta.

VetID: ID do veterinario.

canceled: Variavel booleana caso a consulta seja cancelada.

2.1.2 JSON Web Token

Cerca de 90% dos pedidos a API s&o realizados com JWT, abreviatura para “JSON
Web Token”, que um padrao da Internet para a criacdo de dados com assinatura
opcional e/ou criptografia cujo payload contém o JSON que afirma algum numero de
declaracbdes. O token é obtido na resposta JSON sempre que um utilizador se
autentica na aplicacao/website. Sempre que um dado utilizador realizar um pedido,

o token sera enviado na header desse pedido.

"status":

"token":
"eyJhbGci0iJIUzIINiIsInR5cCI6IkpXVCI9.eyJ1lc2VybmFtZSI6ImlpZ3V1bGNv
C3RhMzAiLCI1bWFpbCI6Im1pZ3V1bC5jb3NOYTMWMZzAZQGAtYW1sLmNVvbSIsI1VzZX

JIRCIBGMSWibmFtZSI6Ik1pZ3V1bCBGZXIyZW1yYSBDb3NOYSIsImNvbnRhY3Qi0iI5
Mzg2MDc30TYiLCINZW5kZXIiOmZhbHN1LCI1eHAiOFE2MjQxMjUwMjh9 . 7t LEHZpVQ
tM5GkZLIQN1bxDzINEq7PEV120ry6C5R5s",

"userType": "normal"

}

Figura 2. Exemplo de um resposta no Login de um Utilizador

13
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No token estdo presentes diversos tipos de informagao como mostra a proxima

figura:

Encoded ..eice

eyJhbGei01iJIUzITNiIsInR5cCI6IKkpXVCJI. ey
J1c2VybmFtZSI6Im1pZ3V1bGNve3RhMzALILCJ1b
WFpbCI6Im1pZ3V1bC5jb3NBYTMWMzAZQGdtYWls
LmNvbSIsI1VzZXJJRCIO6MSwibmFtZSI6Ik1pZ3V
1bCBGZXJyZW1lyYSBDb3NGYSIsImNvbnRhY3Qi01i

Decod ed EDIT THE PAYLOAD AND SECRET

HEADER: ALGORITHM & TOKEN TYPE

{
"alg”: "HS2567,
“typT: CJWT

h

PAYLOAD: DATA

I5Mzg2MDc30TYiLCJInZWS5kZXIi0mZhbHNILCJ1e
HAL1O0jFE2MjQxMjUwMjh9.7tLEHzpVQtM5GkZLJQN
1bxDzJNEq7PEV120ry6C5R5s ‘username”: “miguelcostad

—~—

v
"email”: "miguel.costa3®3B3lgmail.com”,
"UserID": 1
"name": "Miguel Ferreira Costa",
“contact”: "9386687796",
"gender”: false,

"exp”: 1624125628

—

VERIFY SIGNATURE

HMACSHA2 56 (
base64UrlEncode(header) + "." +
base64Ur1Er

your-256-bit-secret

) (O secret base64 encoded

Figura 3. Decodificacdao de um JWT

GET /appointmentOfuser/{id} Exibe as consultas de um User

Exibe as consultas de um User

Parameters

Name Description

Authorization * ®9""*  Token

e eyJhbGciOIUZI1NilsInR5CCIBIkpXVCI9.ey.
id # required ID do User

integer

(path) 1

Figura 4. Exemplo de um pedido utilizando JWT no header

Nota: Apenas os pedidos de autenticagao,registo e alterar a palavra passe nao
utilizam JWT.

14
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Numa primeira fase antes das respetivas interfaces de utilizador estarem
implementadas os pedidos eram feitos via Swagger ( como mostra na figura 4 ) ou
PostMan. Depois de implementadas os respetivos Ul todos os pedidos eram feitos

de forma dinamica.

2.1.3 Visao geral da API

No total foram criados 48 endpoints cada um com a sua tarefa especifica.

| Jauth/login Reulizar auenlicacio

|m fauth/refresh_token Alsalica icken de sulenticagia

| fauth/fregister Reakzar rgisiao |
| fauth/forgot_password Forgol password |

| fauthfvalidate_reset_token” JWT Valigale

| fauth/reset_password™ JWT Vdicaie

| fanimal Create Animal ] |
IE fanimal/{id} Exchivm animal pela D a ]
|m fanimal/{id} Awasliz um Animal a |
|m famimal/{id} Recupers um Animal pela id a |

|E Janimal/{id}/{userID} Recuperz um Animal pelo id 8 |

| Juser/{id} Recuperaum Usuario pelo id a |
| m fuser/{id} Amnliza um Ussario a |
| m Juser Recupers os Usars & |
| m JfuserNormal Recupers os Users Nommal & |
|E JuserVet Recupera o Users Narmal a |

|m Jusernimals/{id} Recupers os Animais pela id do Usuario a |
| fprescription Creale Prescriplion Y |
|m fprescription/{id} Recuperauma prescripton posid B |
lm Jprescription/{id} Exchiuma pescriion pela 0 8 ]
|m fprescriptionUser/{id} Recupera uma prescripion porid - |
| fquestion Create Question - |
| fquestion/{id} Recupersuma pergunis porid - |
IE fquestion/{id} Exchiuma perguntz peia 12 a ]

|m fquestion/{id} Edita Perguniz ﬂ |
| m Jguestions Exibeas perguntas ordenadas por data a |
| fanswer Adds a manser a |
lm Jfanswer/{id} Exchiuma resposts peia 10 a ]

15
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lm Janswer/{id} Exchiuma resposta pelo 1D a8 ]
| E fanswer/{id} Exibe as repostas de wna pergunta - |
|E fanswersByUser/{id} Exieas reposias de um wser - |
| m fquestionsByUser/{id} Exie s pergunlas deum wser - |
|m fvaccine Adisa vaccine a |
IE Swaccine/{id} Exclu uma vacina peio 1D o ]
|E fvaccine/{id} Exibe = vacinas de um animal B |
| EEER /cvinic aueaciic a |
| ﬂ Jelinic Exibe as clinicas ordenadas por id 2 |
’m Jelinic/{id} Exchiiuma Clinica pek ID a ]
| m felinic/{id}/{UserID} Adicions um velernario s ums dinics a |
|m JelinicRem/{UserID} Remave um vetsinarioa uma dinics B |
| m fvetsClinic/{id} Exibeasweis de uma cinica & |
| m /adoption Adds  adoglion a |
| m Jfadoption/f{id} Exibeasadogfes crisdas par um user - |
|m fadoption/{id} Ataizauma Adaption 8 |
Im Jadoption/{id} Exchiuma sdogan peio ID a ]
| ﬂ JadoptionByTime Cuibe as adugies ordenatas por dats 2 |
|m Jappointment Creste Agpaintment & |
|m fappointment/{id} Atsaliza um Appoiniment - |
|E Jappointment/vet/{id} Exiieossppaitnments de um vet a |
|m fappointmentOfuser/{id} Exieas consutas deum User o |

Figura 5. Visao geral de todos os EndPoints implementados no Swagger

E possivel, através da observagéo da figura identificar os pedidos que utilizam JWT (os que

possuem um cadeado) e os que nao utilizam.

2.1.4 Host

Como ja referido, primeiramente a API ficou localizada na maquina da cada membro

do grupo, com recurso a Docker, sendo assim cada um possuia informagoes

diferentes pois possuia diferentes bases de dados.
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|pi-master
ST

RUMNNING
@ |pi-master_gin_app_1 Ipi-master_gin_app

RUNMNING PORT: 3081
@ pgadmind_container dpage/pgadmin4

RUNMNING PORT: 2050
@ |pi-master_database_1 postgres:12

RUNNING PORT: 5444

Figura 6. Visao geral do container Docker.
TAG IMAGE ID CREATED SIZE
Ipi-master_gin_app atest a78617db8225 3 months ago 1.47 GB

postgres 12 925b50fe0dbd 3 months ago 314.09 MB

dpage/pgadmind atest 536dbafc286f 3 months ago 24328 MB

Figura 7. Visao detalhada de cada imagem do container.
Ipi-master_gin_app: Imagem onde esta a correr a API.
postgres: Imagem onde se encontra a base de dados e toda a informacgao.
dpage/pgadmind: Imagem auxilia para visualizagdo e edigdo das tabelas da base
de dados.
Numa segunda fase migrou-se para um servidor AWS EC2 para que torna-se mais
facil a gestdo de informacéo e a "conexao" entre a aplicagao moével e o site fosse

realizada.

Name v Instance ID Instance state v Instance type Status check Alarm status Availability Zone +

- i-04b7765fa18d2dela @ Running @Q t2.micro @ 2/2 checks passed Noalarms 4 eu-west-3b

Figura 8. Api a correr no servidor Amazon AWS.
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2.2 Descrigao da aplicagcao mobile para android

Nesta seccao irdo estar ilustradas todas as funcionalidades presentes da aplicagao
movel para android que foi construida, com todos os seus detalhes.

A aplicagdo é reservada exclusivamente para utilizadores do tipo “normal”, néo
tendo qualquer Ul implementada para utilizadores “admin” ou “vet”.

Para a exemplificacdo foram utilizados 2 smartphones: Samsung Galaxy S10 e
Google Pixel 3XL.

2.2.1 Registo e Login

Dado um utilizador, o primeiro passo sera criar uma conta, ou no caso de ja possuir

uma realizag&o o login.

Register

miguel.costa30303@gmail pt

Contact

REGISTER

Figura 9. Exemplo de Login Figura 10. Exemplo de Registo

18



Laboratério de Projeto Integrado @ Lic. Eng. Informatica ‘2021

O utilizador deve todas colocar as informagdes pedidas, caso contrario irdo
ser acionadas as respectivas validacdes para cada um dos campos.

Error

Ernail already registed!

Register

Figura 12. Validagao do email

naceumemail

Mot & valid emal

testausername

Error

Username already registed!

N

REGISTER

Figura 13. Validagao do username

Figura 11. Validagoes

Todas as validacdes implementadas foram:
e Um dado campo ndo pode estar vazio (“Name can’t be empty").
e \Verificacdo de email.
e \erificacdo de contacto telefénico.
e \erificacdo para ver se as palavras passes coincidem ou nao.

e \Verificagdo se o username ou email ja esta registrado ou nao.
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2.2.2 HomePage e Navegacao

Quando um utilizador faz login ele sera redirecionado para a homepage, onde estéo
presentes pequenos atalhos como a criagdo de um animal clicando no icone de
adicionar. Estdo presentes também alguns animais do utilizador ( no maximo 3 )
assim como as futuras consultas marcadas.

Toda a navegacao é feita por uma barra de navegacéao presente no canto esquerdo
do ecra do telemével, que pode ser exposta clicando no "hamburger" ou arrastando

para a direita ( — ).

Vets4Pets

23/09/2021

16/06/2021 o7 | Farum

15/07/2021

24/06/7027

Figura 14. Aplicacdo - HomePage Figura 15. Aplicacao - NavBar
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Existem 7 componentes principais, das quais mais 5 sdo
expansiveis, sendo assim sdo 13 no total, sendo elas:
e Aba Vets
My Adoptions e Aba Pets
e Adoptions
Latest adoptions o My Adoptions
o Latest adoptions
e Forum
o My Posts
m My Questions
m My Answers
My Questions o Latest posts
e Near Vets
o Peffil

e Logout

kY Answers

Latest posts
Figura 16. Abas escondidas

2.2.2.1 Abas
Breve explicagao sobre cada aba:
Vets - Onde o utilizador podera escolher uma clinica e marcar um consulta
Pets - Onde o utilizador podera criar/editar remover os seus animais de estimagéao.
Adoptions - Onde o utilizador cria/edita/remove as suas adocdes e consulta
adogodes de outros utilizadores.
Férum - Onde o utilizador cria/edita/remove as suas perguntas/perguntas e consulta
perguntas de outros utilizadores, assim como as respetivas respostas
Near Vets - Onde o utilizador vé as clinicas veterinarias perto da sua localizagao.
Perfil - Onde o utilizador edita o seu perfil e consulta todas as suas consultas e
respetivos detalhes (consultas passadas e futuras).
Logout - Onde o utilizador termina a sessdo, pois a aplicagdo possui um

mecanismo de "Remember me”.
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2.2.3 Gestao dos animais de estimagao

Uma das funcionalidades mais importantes € a gestdo dos animais de estimacgao,
onde o utilizador consegue listar, criar, editar e remover os seus animais de
estimacado também denominados como “pets”.

Para aceder a esta componente basta clicar na aba “Pets” da barra de navegacéo.

Ao clicar num dado animal ira surgir um

My Pets List

pequeno perfil contendo as informagdes mais

Godzilla relevantes como tipo de animal de raca.

Garfied

Godzilla

Dog

PitBull

Figura 18. Perfil do animal

Aqui o utilizador podera verificar as informagdes
do animal registadas clicando no icone azul
de lista =l

Figura 17. Animais do Utilizador
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A adi¢ao de um animal é feita de forma simples, apenas € necessario clicar no icone
(+) no canto superior direito, introduzir o nome, tipo de animal e raga do animal de
estimacdo. O utilizador, se pretender, podera adicionar também uma foto de modo a
construir um perfil mais apelativo. Para remog¢ao e edicdo do animal apenas é

necessario clicar no icone vermelho [ ouno verde / .

Edit Pet

New Pet

Edit Pet
New Pet

Delete Pet

Are you sure that you want to delete this

& Godzilla
pet?

& Dog

Figura 20. Remogéao de um animal

& PitBul

Figura 19. Adigao Figura 21. Edigao
de um animal de um animal

Existem todo o tipo de validagdes onde todos os atributos sdo necessarios, apenas
a foto é opcional, foto essa que deve ser escolhida pelo utilizador vinda da galeria

do seu telemovel.
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2.2.3.1 Informagoes/Estatisticas de um animal de estimagao

Como ja foi referido, o utilizador podera manter um registo de diversas informagdes
sobre o0 seu animal, nomeadamente vacinas registadas, historico de consultas,
historico esse que contém informacgdes sobre:

e Data da consulta

e Peso do animal na consulta

e Preco da consulta

e Descricao da consulta

e Medicacgdes receitadas e suas duragdes e horarios.

Para aceder aos detalhes da consulta basta clicar no icone verde [=].

Information about Godzilla

Vacclnes
Details

06/06/20217 m 08/06/2025

Some Informations:

(™ 16/06/2021
& 15kg

® s0¢

About appointment:
06/06/2021

plementos pois o peso
do recluzida

16/06/2021 | Medication:

15/07/2021

23/09/2021

Figura 22. Informagoes gerais de um animal Figura 23. Detalhes da consulta de um animal
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Também ¢é possivel verificar o peso de forma mais ilustrativa com recurso a um
grafico com a variagao do peso a medida do tempo clicando no icone do lado direito

superior

Weight history

Neste contexto, o animal do exemplo seria um
animal que estaria abaixo do peso, no dia
16/06/2021 foi-lhe receitado suplementos de
modo a aumentar o peso. Através da analise do
grafico é possivel ver a curva de evolugéo do

peso do animal nas 2 proximas consultas

Nota: Os valores do exemplo sao valores
futuros ao deste documentos pois séo apenas

valores teste.

64082027

Weight

Figura 24. Grafico de peso do animal

2.2.3.2 Obtencao dos dados

Todos os dados previamente descritos sao colocados na base de dados pelo
respetivo veterinario da consulta, depois do animal efetuar a consulta € lhe passado
uma prescrigao onde que € um somatério de todo o tipo de informacédo do animal

naquela data. Esta prescricéo é feita através do website na Ul do veterinario.
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2.2.4 Clinicas e consultas

Umas das principais, se ndo a mais importante, funcionalidade deste projeto é a
marcacao de consultas. Esta funcdo encontra-se na aba “Vets”.

O processo de marcagao de uma consulta é bastante simples, com o objetivo de ser
user-friendly, onde, com apenas 6 “clicks” € possivel a marcagao de um consulta
numa determinada clinica com um determinado veterinario.

Clicando na aba “Vets” ira ser listado ao utilizador todas as clinicas registadas na
aplicagao, assim como o seu nome e localizagdo. Se seguida, o utilizador apenas
tem de clicar na clinica desejada, onde ira surgir um pequeno perfil da clinica
selecionada. Nesta pagina irdo estar presentes diversos conjuntos de informagao
sobre a clinica, como por exemplo contactos, localizagdo e uma pequena descrigao.
No canto superior direito ou no fundo da pagina encontram-se botdes que

redirecionam para a pagina de marcagao de consulta.

Clinics L Clinic profile @ SET APPOINTMENT

Clinica Velerindria das Antas

Clinica Welerindria Monte dos Burgos

R. to Manle dos Burgos 259, 4250-316 Forte
Clinica Veterinaria das
Antas

Overview:

Clinica Velerindria da Prelada Fo 1973, we hav irpose to help your pets. If]

you need help yoL

R. do Marle dos Burgos 853, 4250-313 Porte

Address

de Magalhdes 865, 4350-166 Parto

Figura 25. Listagem das clinicas Figura 26. Perfil da clinica
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2.2.4.1 Marcar uma consulta

A marcagao de uma consulta é feita em 4 passos

1. Selecionar um Pet (os dos animais de estimagao do utilizador).

2. Selecionar um Vet (os dos veterinarios associados a clinica escolhida).
3. Selecionar um dia.
4

Selecionar uma hora (apenas os slots disponiveis).

6 Pet Ve Diate Q Done

Figura 27. Passos para marcar uma consulta

New Appointment - New Appointment ~ New Appointment

@ Pet 0 Vet @ Date @ fons @ Pet @ Vet @ Date @ Done
Selct Pt

fecscian Manuel Cosla
Godzilla
& oo
( Garfied @ Julio Gomes Rodrigues

@ S ?{a Maria %oa‘e

"
B Luka .

Back.

Figura 28. Selecionar Figura 29. Selecionar Figura 30. Selecionar
animal veterinario data/hora

A selecdo da data e horas é feita através de slots, onde s6 é apresentado ao
utilizador os slots de horas disponiveis no dia selecionado. Esta implementacéo foi

feita de modo a nao causar duas ou mais consultas no mesmo intervalo de tempo.

27



Laboratdrio de Projeto Integrado @ Lic. Eng. Informatica ‘2021

New Appointment

No final ird surgir uma tela onde é possivel ver toda a
informacao sobre a consulta marcada, caso o utilizador
deseje mudar alguma coisa ele podera fazé-lo clicando

em “Back”, caso contrario ele clicara em “Finish”,

Pet Informations:

Name: Boris marcando a consulta.

Animal Type: Guinea-Fig

Raoe: paca Ao marcar a consulta, sera aberto o calendario da
Google caso o utilizador deseje guardar no seu

calendario local para mais tarde receber um lembrete

Dr/Dra Maria Jodo

Contact: 931378932 da COﬂSU'ta

B 1310772021 08:30

e e

Figura 31. Detalhes da consulta

2.2.5 Perfil do utilizador

My profile Nesta aba, o utilizador podera consultar as suas
proprias informagdes e fazer edicbes das mesmas.
Também podera consultar todas as suas consultas
realizadas na aplicagdo assim como informacgdes
detalhadas das mesmas, clicando no icone do
calendario

miguelcosta30
Informations:

Miguel Ferreira Costa

< July 2021 >

Contacts Sun Mon e Wed Thu Fi

Email:
ta30303

PhoneNumber:
938607795

26 27 28 29 a0

Figura 32. Perfil do utilizador Figura 33. Calendario da aplicagao
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2.2.6 Foruns

Como ja foi referido, neste projeto existem dois tipos de forum, um destinado para
adogdes de animais, onde € possivel ver um conjunto animais que se encontram
para adogao, sendo possivel também ver o seu atual estado (adotado ou né&o
adotado). O outro férum faz referéncia a um forum de perguntas e respostas, onde
os varios utilizadores podem interagir entre si, fazer questdes e responder, que
assim como no férum de adogdes € possivel ver o estado de uma data pergunta

(fechada ou nao fechada).

2.2.6.1 Férum de Adocoes

Encontra-se na aba “Adoptions” e encontra-se dividido nas respetivas abas “My
Adoptions”, onde o utilizador gere as suas adogdes, criando-as, removendo-as ou
editando-as e “Latest Adoptions” onde é possivel observar as ultimas adocdes
registadas na aplicacéo, vendo também o seu estado (Adopted & ou

Not Adopted @ ).

Cada adocéao possui inumeros tipos de informacgao para que um dado utilizador que

esteja interessado naquele animal possa obter o maximo de informacgao possivel.

2.2.6.1.1 Informagoes das adogoes

Para ser criada uma adogao, o utilizador deve preencher um numero de campos
obrigatério (similar a criagcao dos “Pets”). Esses campos sao:

e Titulo da adogao

e Tipo de animal

e Raca do animal

e Breve descricao do animal/razdo da adogao

e Ano de nascimento do animal ( N&o é obrigatorio )

e Email

e Contacto telefonico

e Cidade ( onde esta a ser feita a adogao )
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Cat found at the street needs a

home
Found this cute puppy and now he needs
a home, please conlact if you're interested
in adopting him.
My contacts can be found in the details of

Small Labrador needs a home! B A -4 this post.

Baby labrader needs a home .
’ Animal type: Dog

Race: Labrador Retriever

Birth: 2021

Status: Not Adopted [ x]

Found this cute puppy and now he needs
a home, please contact if you're interested
in adopting him.
My contacts can be found in the details of
this post
Email: goncalooliveira@gmail.pt

Phone number: 966229711

City: porto
Animal type: Dog

Race: Labrador Retriever

Figura 34. Ultimas Figura 35. Informagoes da Adogao (1) Figura 36. Informagoes

adogodes da Adogao (2)

Se uma dada adogdo de um dado utilizador for realizada, ou seja, alguém mostrar

interesse no animal para adocéao, este utilizador podera fechar a adog¢ao, colocando

Save Save

o0 animal como adotado.

Figura 37. Estados de uma adogao
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2.2.6.2 Forum de Perguntas e Respostas

Como ja foi salientado, esta aba € onde todos os utilizadores podem interagir entre
si, € possivel criar, remover e editar o estado de uma pergunta, assim como criar e
remover respostas.

Uma pergunta pode ter ou ndo ter uma imagem acoplada a pergunta.

Na aba My Posts, o utilizador pode ver todas as perguntas que realizou assim como
todas as respostas, por outro lado na aba “Latest Posts” o utilizador tem acesso a
uma listagem das dultimas perguntas feitas por outros utilizadores sobre

duvidas/questdes de mundo animal.

<

. miguelcosta3d
0s gerbos hibernam? ol Duvids sobre ragdo de cdo

Como educar o co

e Se Fasted on: 06/06/2021 14:20:22

Aguisigdo de um furao
E.Ii.(':E:l er onoe
uestionei o mewu
e que ndo ha problema
Alimentos para gatos

. mariajoan 06/06/2021 151610
- e

3 liguel,
Davida sobre trugues ; lquer tipo de problema nesse tipo de ragao,
ficar tranguile. ;)

leceniements adoptel Ur

Recomendagac de Bringuedos
para o meu gato
Olé a todos

Tenha Um g

Duvida sobre racéo de cédo
Recentermente mudeia ra .

Figura 38. Forum Figura 39. Detalhes de uma pergunta

31



Laboratdrio de Projeto Integrado @ Lic. Eng. Informatica ‘2021

Observando a figura 36, € notério a presenca de uma resposta diferente. Essa
resposta foi feita por um veterinario registado na aplicagdo, sendo-lhe atribuida uma
cor de destaque assim como um icone de verificado {1 . O veterinario possui acesso
ao forum através de website, componente essa que sera explicada no decorrer
deste documento.

Para responder a uma pergunta basta clicar no icone de resposta presentes na

caixa da pergunta ou no canto superior direito

2.2.7 Veterinarios perto de si

Por fim, a aplicacdo conta também com uma aba denominada “Near Vets” a
qual o utilizador consegue ver todas as clinicas veterinarias perto de si, num
raio de 20km. Esta implementacdo foi feita com o auxilio da APl Google

Maps.

Para poder utilizar esta funcionalidade o
utilizador tera de dar permissbes de
localizagao a aplicagao, caso contrario ndo lhe

sera mostrado um mapa.

. LR S e
Centro veterinario de Rebordosa
or Francisco de Sa Carnei 7

Cada marcador vermelho representa uma
clinica, contendo as informagdes mais
relevantes da mesma (nome e morada).

Ao clicar num marcador, irdo ser apresentados
2 icones no canto inferior direito, e que,
clicando no primeiro @ |, sera aberto o Google
Maps com as diregbes para a clinica

selecionada.

Figura 40. Veterinarios perto de si
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2.3 Descrigao da aplicagao web

Nesta seccao irdo estar ilustradas todas as funcionalidades presentes da aplicagao
web, que contém todas as funcionalidades da aplicagdo android a complementar
com alguns extras.

A aplicacao web pode ser utilizada por utilizadores do tipo “normal”, “vet” e “admin”.

2.3.1 Registo e Login

Primeiro passo, tal como na aplicagao android é criar uma conta, ou no caso de ja
possuir uma, realizar a autenticacéo. E também possivel fazer a recuperacéo da
password. Foram feitas também todas as valida¢des que foram feitas na aplicagao

mobile em todos os formularios da aplicagao web.

Register Page

Name

Login Page

Email
Email
Password
Username
Login
g Contact
Sign Up Password
Forgot Password? Confirm Password
Sign Up
Figura 41. Formulario de Login
Login
Reset Password Figura 42. Formulario de Registo
Email

Send Email

Figura 43. Formulario de Alterar Password
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2.3.2 HomePage e Navegacao

Quando o utilizador faz login, dependendo do seu tipo ele é redirecionado para uma
homepage diferente, ndo s6 os utilizadores de tipos diferentes tém homepages
diferentes, mas também possuem uma barra lateral de navegacao (navbar)
diferente com diferentes possibilidades de navegacéao.

Na homepage do utilizador “normal” apenas é mostrado um pequeno atalho onde é
possivel clicar para ir para o perfil do animal, e um botdo - onde é possivel clicar

para criar um novo animal.

P90

- Upcoming Appointments

M )
. 25/06/2021
%

25/06/2021

]

25/06/2021

Figura 44. HomePage para Utilizador do tipo “normal”

Quando o utilizador a fazer login € do tipo “vet” é redirecionado para uma pagina
onde é possivel ver o seu calendario com todas as suas consultas. E possivel

mudar a vista do calendario para vista de semana, vista de dia, ou vista de més.
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= VETS4PETS

s June 2021
Sat

Sun Mon Tue Wed Thu

]

® 10:00 Appointment

13 14 19 16

# 08:30 Appointment

20 21 22 23 24 25

© 15:30 Appointment
# 18:00 Appointment

27 28 29 30

Figura 45. HomePage para Utilizador do tipo “vet”

Ja quando o utilizador a fazer login € um admin, ele é redirecionado para a seguinte
pagina. Esta pagina contém uma tabela, onde o administrador consegue adicionar,

editar e remover clinicas. E também possivel adicionar e/ou remover veterinarios a

essas clinicas.

= VETS4PETS

. MANAGE CLINICS
-

a8 Name Contact Email Address AddVet  Remove Vet Manage Clinic
Clinica Veterindria das Antas 225453167 antasclinic@gmail.com Av. de Ferndo de Magalhdes 865, 4350-166 Porto v v /‘ ﬁ
Clinica Veterindria Monte dos Burgos 228331423 geral@clivetmontesburgos.com R. do Monte dos Burgos 259, 4250-316 Porto ~ v /’ E
Clinica Veterinaria da Prelada 228316208 veterinariaprelada@gmail.com R do Monte dos Burgos 858, 4250-313 Porta v v 7 O
° Iltems per page: 5 1-30f3 < < > >l
3]

Figura 46. HomePage para Utilizador do tipo “admin”
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2.3.3 Gestao dos animais de estimacgao

Como também ja foi demonstrado na aplicagdo, o utilizador consegue adicionar,
remover, editar e listar os seus animais de estimacéo.

Para aceder a esta pagina basta clicar ‘& na navbar. Aqui vai conseguir ver todos

0S seus animais registados na aplicagao.

Godzilla Garfied Boris w Luka

PitBull Persian Alpaca

Figura 47. Lista de Animais

Clicando no botdo com o (+) é aberto um formulario para proceder a adigdo do

animal.

Clicando em qualquer um dos animais, vai ser levado para o seu perfil.

Godzilla

D06

[+] 9
vaceies (TSRS

Figura 48. Perfil de um animal

Aqui é possivel fazer operagbes relativas ao animal, como clicando no icone
vermelho U para remover o animal ou no verde ¢ para editar as informagdes do

animal.

2.3.3.1 Informacgoes/Estatisticas de um animal de estimagao

Como ja foi referido, o utilizador consegue aceder ao perfil do animal, neste perfil é
possivel ver informacbes que sdo mantidas sobre o seu animal, como vacinas

registadas, histérico de consultas.
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Details

Llate laken Godzilla
06/06/2027 Some Informations:

L1 Walgit _

) 16/06/2021
09/06/2025 5

15kg

S

Figura 49. Vacina 0

About Appointment:

Aqui é possivel ver um

Foram receitados suplementos pois o peso era demasiado reduzido

exemplo de vacina tomada

pelo animal, e também os

detalhes de uma consulta na Medication:

qual foi prescrevida alguma B

. - . Barkyn Hip and Joint 50mg starting on 16/06/2021 for 14 days on 9:00/15:00120:00
medicacao para o animal.

+

KimiMove 120mg starting on 16/06/2021 for 7 days on 9:00|20:30
Figura 50. Detalhes da consulta do animal

E também possivel ainda no perfil do animal, ver um peso com a evolucdo do peso
de um animal, ao longo das suas consultas.

30

0

14

06/06/2021 16/06/2021 15/07/2021 231092021

Figura 51. Grafico de peso do animal
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2.3.3.2 Obtenc¢ao dos dados

Todos os dados sdo obtidos através do Ul do veterinario. Como ja foi previamente
referido, o veterinario possui um calendario de consultas. Clicando numa das
consultas aparece uma pequena descricdo sobre a consulta, data, hora e animal.

Aqui o veterinario consegue dizer se o animal compareceu ou ndo na consulta,

cancelar a consulta, adicionar vacinas e também adicionar uma prescrigao.

Appoitment Details

Title
Appointment

Start Date
16/6/2021 8:30

Pet Name
Godzilla

Pet Type
Dog

Pet Race
PitBull

showed Up

Yes -

CANCEL APPOINTMENT

Figura 52 - Detalhes da Consulta

E possivel adicionar uma vacina clicando no botdo “Vaccines”.

Vaccine Name

Validity Date =

Figura 53. Formulario de adigao de vacina
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By

E ainda possivel adicionar medicagdo a consulta clicando no botéo “Presc”. O
veterinario pode prescrever medicacdo ao animal aparecendo da primeira vez
apenas um campo para medicagdo. Se for preciso € possivel fazé-lo clicando no
botdo “Add Medicine”. Isto cria um linha igual a primeira, sendo possivel remover
clicandono X .

Os Uunicos campos que ndo podem faltar sdo o peso, pre¢o e uma pequena

descricdo da consulta.

Start Date o]

Medication Choose Duration Choose Hours to take .. » Choose Hours to take .. = Choose Hours to take ...
Start Date

Medication Choose Duration - B o Choose Hours to take .. » Choose Hours to take .. = Choose Hours to take ... b e

Weight of Pet KG Price of Appointment £ Description

m ADD MEDICINE

Figura 54. Formulario de adicao de medicagéao

2.3.4 Clinicas e consultas

7

Como ja foi demonstrado anteriormente na aplicacdo € possivel marcar uma
consulta. Para este feito, basta apenas clicar 8 na navbar. Aqui aparecem todas as

clinicas registadas na aplicagao.

Clinica Veterinaria Clinica Veterinaria Clinica Veterinaria
das Antas Monte dos Burgos da Prelada

Av. de Ferndo de Magalhdes R. do Monte dos Burgos 239, R. do Monte dos Burgos 858,
865, 4350-166 Porto 4250-316 Porto 4250-313 Porto

Figura 55. Lista de Clinicas
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Clicando em qualquer uma das clinicas, vai ser levado para o seu perfil.

Clinica Veterinaria das Antas

FOUNDED IN 1973, WE HAVE AS A PURPOSE TO HELP YOUR PETS. IF YOU NEED HELP YOU CAN CONTACT US, OR BOOK AN APPOINTMENT WITH ONE OF OUR DOCTORS

Av. de Ferndo de Magalhdes 865, 4350-166 Porto

antasclinic@gmail.com / 225453167

Figura 56. Perfil da Clinica

2.3.4.1 Marcar uma consulta

A marcacgao de consulta é feita em 4 passos
1. Selecionar um Pet.
2. Selecionar um Vet.

3. Selecionar um dia e uma hora (Apenas horas disponiveis naquele dia).

o Choose Pet Choose Vet @ Date and Hour o You're Finished!

Figura 57. Passos para marcar uma consulta

A selecao das horas é feita tal e qual como na aplicacdo, aparecendo apenas as
horas disponiveis no dia selecionado.

No final surge um pequeno cartdo onde € possivel ver todos os detalhes da
consulta, como o Veterinario da consulta, o Pet da consulta, e a data e hora de
comego da consulta.

Ao fim da marcagdo da consulta o utilizador consegue visualizar todas as
marcacgoes feitas no seu perfil.
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SUCCESS, CHECK YOUR PROFILE TO SEE ALL YOUR APPOINTMENTS
VET PICTURE

VET NAME

Dr.Manuel Costa

PETPICTURE

PET NAME

Godzilla
DATE

16/6/2021 16:30

Figura 58. Detalhes da Consulta no fim da marcagao

2.3.5 Perfil do utilizador

No perfil do utilizador é onde o utilizador consegue consultar as suas informagoes.
Como ja referido pode ver todas as suas consultas marcadas na aplicagao,

informacgdes detalhadas sobre as mesmas e cancelar a consulta.

Appoitment Details

Title
Doctors Appointment

Start Date
16/6/2021 16:30

Pet Name
Godzilla

Pet Type
Dog

Pet Race
PitBull

CLOSE CANCEL APPOINTMENT

Figura 59. Detalhes da Consulta do lado do Utilizador
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June 2021 m

Sun Mon Tue Wed Thu Fri Sat

6 7 8 9 10 11 12

10:00 Doctors Appointme:

13 14 15 16 17 18 19
11:00 Doctors Appointme @ 08:30 Doctors Appointme
16:30 Doctors Appointme

20 21 22 23 24 25 26

10:00 Doctors Appointme: 18:00 Doctors Appointme: 10:00 Doctors Appointme:
17:30 Doctors Appointme:

27 28 29 30

18:30 Doctors Appointme:

Figura 60. Todas as consultas marcadas do Utilizador

2.3.6 Foruns

Bem como na aplicacdo existem dois tipos de féruns, um para adopgdes, onde €
possivel ver um conjunto de animais que se encontra para adopg¢des. O outro forum
€ de perguntas e respostas, onde os utilizadores conseguem interagir entre si para
fazer questdes e responder a questdes. E também possivel alterar o estado da
adopgao (adoptado ou ndo adoptado) e também alterar o estado da pergunta

(aberta ou fechada).
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2.3.6.1 Forum de Adocoes

E possivel aceder as adopgdes através da navbar clicando ® . O utilizador tera
duas opcdes “Latest Adoptions”, onde é possivel ver as ultimas adog¢des que foram
registadas na aplicacdo e também possui a opgao “My Adoptions” onde consegue
adicionar, editar e remover adopg¢oes.

. e

() Last Adoptions Name Picture Animal Type Race Birth

Y My Adoptions
Cat found at the street needs a home @ Cat N/A 2021
sSmall Labrador needs a home! 0 Dog Labrador Retriever 2021
Baby labrador needs a home e Dog Labrador Retriever 2021

fems per page. 6 -

Figura 61. Pagina de Adopgoes

2.3.6.1.1 Informacgoes das adogoes

Adoption Details

Cat found at the street needs a home

2021

Cat

N/A

r Description

Cat found at the street needs a new home. Cat is extremely gentle and has all the vaccination up to
date. If you're interested contact me

937171681/diogosilva@gmail.pt

viana_do_castelo

*¥pE

CLOSE

Figura 62. Pagina de Adogoes

Figura 63. Foto Adogao Maior
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As adocgbes possuem as mesmas informacdes que estdo na aplicacdo sobre as
adopgdes, sendo também possivel visualizar as fotos em maior qualidade clicando
nas fotos. As adog¢des podem também ser fechadas, caso o animal tenha sido

adotado.

2.3.6.2 Férum de Perguntas e Respostas

Como ja referido o férum de perguntas e respostas € também muito parecido com o
da aplicacdo android. Apenas de referir que quando o utilizador é vet aparece o

simbolo a dizer que o utilizador é verificado.

Os gerbos hibernam?

Comprei 2 gerbos

S No ano passado, e eles estéo a dormir & 3 meses, & normal o

Date of the post: Sunday June 13, 13:06:55

Como educar o céo

Ola a toda a gente, seria possivel alguem me dar dicas de como educar um c&

Date of the post: Sunday June 13, 13:06:62

Aquisigdo de um furdo

Gostaria de saber onde € possivel comprar/adotar um furéo e qual

| seria o preg

Date of the post: Sunday June 13, 12:06:72

Alimentos para gatos

adotei um gato e gostaria de saber quais as melhores ragoes para

Date of the post: Sunday June 13, 12:06:62
Duvida sobre truques

Recentemente adoptei um labrador adulto, seré dificil ensiné-lo novos truques?

Date of the post: Sunday June 6, 18:06:69

Figura 64. Forum de Perguntas e Respostas

miguel
Duvida sobre ragia de céo
Recentemente mudei a ragao do cdo para uma marca mais barata. Ele parece gostar, mas mesmo assim gostaria de saber se € aconselhavel dar este tipo de marca. Segue uma foto da embalagem que comprei

| |

tiagoRodrigues Sunday June 6, 15:06:60

0la Miguel. Eu também compro essa racéo, quando questionei o meu veterinario sobre essa ragéo ele disse que ndo ha problema.

Mariajoao Sunday June 6, 16:06:23

Boa tarde Miguel, Ndo existe qualquer tipo de problema nesse tipo de ragdo, pode ficar tranquilo. :)

Figura 65. Detalhes de Pergunta
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3. Requisitos
Neste capitulo serdo apresentados todos os requisitos funcionais e nao funcionais
do projeto, descrevendo detalhadamente o sistema e as suas funcionalidades.

3.1 Requisitos Funcionais

3.1.1 Aplicagao Movel

ID: RF1.1

Titulo: Autenticacao de Utilizadores

Descricao: As funcionalidades da aplicagdo apenas podem ser acessiveis por
Utilizadores Autenticados, pelo que todos (independentemente do seu nivel) terdo
de se autenticar para aceder a HomePage.

ID: RF1.1.1

Titulo: Autenticacdo de Utilizadores deve ser duradoura

Descricdao: De como a facilitar a utilizagdo da aplicagdo, existe um
mecanismo de “remember me” onde o utilizador ndo necessita de fazer login
sempre que abre a aplicagao.

Dependéncias: RF1.1

ID: RF1.1.2

Titulo: Término de sesséao

Descrigao: O utilizador podera terminar a sua sessdo sempre que desejar,
caso deseje mudar de telemovel ou por outro motivo qualquer.
Dependéncias: RF1.1

ID: RF1.2

Titulo: Registo de Utilizadores

Descrigdao: No caso de auséncia de uma conta, o Utilizador podera criar uma,
colocando todo o tipo de informagao necessario para a realizagao deste processo.

ID: RF1.3

Titulo: Apresentagao de informacao.

Descricao: O utilizador podera, apds autenticagdo, visualizar as suas consultas
futuras e alguns dos seus animais de estimagao, possuindo também um atalho para
adicionar outro animal caso pretenda .

Dependéncias: RF1.1
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ID: RF1.4

Titulo: Acesso a varias abas, cada uma com a sua funcionalidade.

Descricao: O utilizador podera fazer inUmeras operacbes aposto fazer a sua
autenticagao, podendo navegar na aplicagao através de uma barra de navegagao.
Dependéncias: RF1.1

Gestdo de animais de estimacao

ID: RF1.4.

Titulo: Gestédo dos animais.

Descricao: O utilizador podera visualizar todos os seus animais de estimacao e
realizar inumeras operacgoes.

Dependéncias: RF1.1

ID: RF1.4.1

Titulo: Criacao de um animal.

Descricao: O utilizador podera criar um animal de estimagao que sera uma
que atua como uma coépia virtual do seu animal verdadeiro. Ele podera inserir
uma pequena foto de para uma visualizagdo mais apelativa, assim como as
informagdes mais relevantes (nome, tipo de animal, raga).
Dependéncias:RF1.1, RF1.4

ID: RF1.4.2

Titulo: Remocao de um animal.

Descricao: O utilizador podera remover um animal de estimacao, caso se
tenha enganado na criagdo ou por qualquer outro motivo.
Dependéncias:RF1.1, RF1.4, RF1.4.1

ID: RF1.4.3

Titulo: Edicdo de um animal.

Descrigcao: O utilizador podera editar um animal de estimagao. Podera editar
todo o tipo de informagao (nome, tipo de animal, raga) assim como a sua foto
de perfil também.

Dependéncias:RF1.1, RF1.4, RF1.4.1

ID: RF1.4.3

Titulo: Visualizacdo de dados de um animal.

Descrigao: O utilizador podera visualizar informacdes sobre o seu animal de
estimacao.

Dependéncias:RF1.1, RF1.4, RF1.4.1
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ID: RF1.4.3.1

Titulo: Visualizar as vacinas.

Descricao: O utilizador podera visualizar todas as vacinas registadas
na aplicagdo para um dado animal, vacinas essas que foram
registadas por um veterinario do lado do website.
Dependéncias:RF1.1, RF1.4, RF1.4.1,RF1.4.3

ID: RF1.4.3.1

Titulo: Visualizar histérico de consultas.

Descrigao: O utilizador podera visualizar todas antigas de um
determinado animal. Podera também obter informagdo detalhada
sobre uma dada consulta, nomeadamente o veterinario da consulta, o
que foi feito na consulta e a mediacdo que foi receitada naquela
consulta (caso tenha sido receitada), peso do animal na data da
consulta e preco da consulta.

Dependéncias:RF1.1, RF1.4, RF1.4.1,RF1.4.3

ID: RF1.4.3.1

Titulo: Acompanhamento de dados estatisticos do animal.

Descrigcao: O utilizador podera acompanhar os dados estatisticos do
seu animal, nomeadamente a evolugao do peso do animal ao longo
das varias consultas. Isto pode ser feito através da visualizagdo de um
grafico.

Dependéncias:RF1.1, RF1.4, RF1.4.1,RF1.4.3

Clinicas e Consultas

ID: RF1.5

Titulo: Marcacao de consultas numa determinada clinica.

Descrigao: O utilizador podera marcar uma consulta de forma rapida e eficaz,
selecionando a clinica que deseja, clinica essa que se encontra registada na
aplicacao.

Dependéncias: RF1.1, RF1.4

ID: RF1.5.1

Titulo: Visualizagéo de informagdes clinicas.

Descrigao: O Utilizador podera visualizar diversas informagdes sobre uma
determinada clinica, nomeadamente uma descricdo, contactos e morada.
Dependéncias: RF1.1, RF1.4,RF1.5
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ID: RF1.5.2

Titulo: Passos para marcagcao de uma consulta.

Descrigao: Aposto selecionar a clinica desejada, através de uma interface
bastante user-friendly, o utilizador cria uma consulta , primeiramente
selecionando os dos seus animais de estimagao, de seguida um veterinario
registado que esta associado a clinica selecionada e por fim data e hora
desejada. A data e hora serdo apenas os “slots” livres do veterinario
escolhido .

Dependéncias: RF1.1, RF1.4,RF1.5

ID: RF1.5.3

Titulo: Notificacdo de uma dada consulta.

Descrigao: Apos marcar uma consulta, automaticamente sera sugerido ao
utilizador guardar um lembrete dessa consulta no calendario local do
dispositivo, para no futuro receber uma notificacido/lembrete dessa consulta.
Dependéncias: RF1.1, RF1.4,RF1.5

Perfil do utilizador

ID: RF1.5

Titulo: Gestao do Perfil do Utilizador.

Descrigao: O utilizador possui uma aba para todo o tipo de edigdes do perfil (por
exemplo mudar a foto de perfil para uma visualizagdo mais apelativa). Podera
também consultar todos as consultas de todos os seus animais, tanto consultas
passadas como consultas futuras.

Dependéncias: RF1.1

Foérum de Adocoes

ID: RF1.6

Titulo: Forum de Adocgdes.

Descrigao: O utilizador podera interagir com um férum de adogdes bastante
simples.

Dependéncias: RF1.1

ID: RF1.6.1

Titulo: Adocoes.

Descrigao: O Utilizador tera acesso a uma lista de adogdes, onde estédo
presentes adog¢des de outros Utilizadores assim como o estado em que se
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encontram.Ao escolher ira para a pagina da adog¢ao selecionada, onde
podera consultar todo o tipo de informacéo relevante do animal que esta
interessado.

Dependéncias:RF1.1, RF1.6

ID: RF1.6.2

Titulo: Gestao das adocgoes.

Descrigdao: O utilizador podera visualizar todas suas adogbes e realizar
inumeras operacodes.

Dependéncias: RF1.1, RF1.6

ID: RF1.6.2.1

Titulo: Criacdo de uma adocao.

Descricao: O utilizador podera criar uma adogao. Ele tera de inserir quatro
fotos onde é bem visivel o animal que esta para adogédo e também tera de
colocar diversas informacbes sobre esse animal, como por exemplo tipo de
animal, raca, ano de nascimento,breve descricdo, cidade da adogao e os
respectivos contactos. Caso o utilizador ndo saiba algum tipo de informagao,
nomeadamente raga do animal existem campos com a designagao “Other”
onde o atributo do animal sera indefinido.

Dependéncias:RF1.1, RF1.6

ID: RF1.6.2.2

Titulo: Remocgao de uma adocgao.

Descricao: O utilizador podera remover uma adogao caso pretenda.
Dependéncias:RF1.1, RF1.6, RF1.6.2.1

ID: RF1.6.2.3

Titulo: Edicao do estado de uma adocao.

Descrigao: O utilizador podera editar o estado de uma adogao. Caso algum
outro Utilizador tenha interesse na sua adogao e o tenha contactado pelos
contactos presentes nos detalhes, ele podera alterar o estado de Not
Adopted para Adopted, ou vice-versa caso algum imprevisto aconteca.
Futuramente ambos os Utilizadores irdo combinar como, quando e onde ira
ocorrer a Adocéo.

Dependéncias:RF1.1, RF1.6, RF1.6.2.1
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Forum de Perguntas e Respostas

ID: RF1.7

Titulo: Férum de Perguntas e Respostas.

Descrigao: O utilizador podera interagir com outros utilizadores com recurso a um
férum de perguntas e respostas.

Dependéncias: RF1.1

ID: RF1.7.1

Titulo: Perguntas a respostas.

Descrigdo: O Utilizador tera acesso a uma lista de perguntas, onde estao
presentes outras perguntas de outros Utilizadores assim como o estado em
que se encontram (Pergunta fechada/aberta). Ao escolher, ira para a pagina
da pergunta selecionada, onde podera consultar todo o tipo de informacao,
nomeadamente a pergunta em si e as diversas respostas.
Dependéncias:RF1.1, RF1.7

ID: RF1.7.2

Titulo: Gestao das perguntas e respostas.

Descrigdo: O utilizador podera visualizar todas as suas perguntas, assim
como todas as suas respostas.

Dependéncias: RF1.1, RF1.7

ID: RF1.7.2.1

Titulo: Criacdo de uma pergunta.

Descrigao: O utilizador podera fazer uma pergunta no férum de forma rapida
e eficaz, onde apenas tera de introduzir o titulo da pergunta, a pergunta em si
e caso pretenda anexar alguma imagem auxiliar.

Dependéncias:RF1.1, RF1.7

ID: RF1.7.2.2

Titulo: Criagao de uma resposta.

Descrigao: O utilizador podera responder a uma pergunta de outro utilizador
na pagina da prépria pergunta.

Dependéncias:RF1.1, RF1.7

ID: RF1.7.2.4
Titulo: Remogao de uma pergunta.

Descrigcao: O utilizador podera remover uma adogao caso pretenda.
Dependéncias:RF1.1, RF1.7, RF1.7.2.1

50



Laboratdrio de Projeto Integrado @ Lic. Eng. Informatica ‘2021

ID: RF1.7.2.4

Titulo: Remocéo de uma resposta.

Descricao: O utilizador podera remover uma resposta caso pretenda.
Dependéncias:RF1.1, RF1.7, RF1.7.2.2

ID: RF1.7.2.5

Titulo: Edi¢ao do estado de uma pergunta.

Descricao: O utilizador podera editar o estado de uma pergunta. Caso ele
obtenha uma resposta que responda a sua duvida, ele podera fechar a
pergunta mudando o estado para Closed.

Dependéncias:RF1.1, RF1.7, RF1.7.2.1

ID: RF1.7.2.5

Titulo: Respostas verificadas.

Descricao: O utilizador apds expor uma duvida no férum pode obter uma
resposta de um Veterinario registado na aplicagao, resposta essa que ira
aparecer como comentario destacado e verificado.

Dependéncias:RF1.1, RF1.7, RF1.7.2.1.

Veterinarios perto do Utilizador

ID: RF1.8

Titulo: Veterinarios Perto do Utilizador.

Descrigao: O utilizador ver quantos e quais os veterinarios que se encontram perto
de si num raio de 20km. Para esta funcionalidade resulta € necessario ativar a
localizag&o do dispositivo mével.

Dependéncias: RF1.1

ID: RF1.8.1

Titulo: Visualizagéo das clinicas mais perto.

Descrigao: O Utilizador visualiza todas as clinicas perto dele, seleciona-las
para obter o nome e a respetiva morada.

Dependéncias:RF1.1, RF1.8

ID: RF1.8.2

Titulo: Diregcbes para uma clinica.

Descrigao: Apods clicar numa clinica, e em seguida no botédo de diregbes, ira
automaticamente abrir a aplicagdo Google Maps com as diregbes para a
clinica selecionada.

Dependéncias:RF1.1, RF1.8, RF1.8.1
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3.1.2 Website

Todos os requisitos funcionais da aplicagdo mével mencionados no ponto anterior
(3.1.1) irdo espelhar a maioria dos requisitos funcionais, portanto, nesta segao
apenas irao estar os requisitos funcionais que diferem entre eles.

Veterinario

ID: RF1.9

Titulo: Vista do Veterinario

Descricdao: Quando o utilizador é do tipo “vet” consegue fazer operagdes
exclusivas, como visualizar as suas consultas.

Dependéncias: RF1.1

ID: RF1.9.1
Titulo: Visualizagcdo dos detalhes da consulta

Descrigao: O veterinario consegue ver todos os detalhes da consulta
Dependéncias: RF1.1, RF1.9

ID: RF1.9.1.1

Titulo: Adicionar uma vacina

Descrigdo: Apds consultar os detalhes da consulta o veterinario
consegue adicionar uma vacina.

Dependéncias: RF1.9.1

ID: RF1.9.1.2

Titulo: Adicionar uma prescricao

Descrigcao: Apds consultar os detalhes da consulta o veterinario
consegue adicionar uma prescrigao.

Dependéncias: RF1.9.1

ID: RF1.9.1.21

Titulo: Adicionar uma medicagao

Descrigdo: E possivel adicionar medicacdo conforme o
necessario.

Dependéncias: RF1.9.1.2

ID: RF1.9.1.2.2

Titulo: Remover uma medicagao

Descrigdo: E possivel remover medicacdo conforme o
necessario.

Dependéncias: RF1.9.1.2
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ID: RF1.9.1.3
Titulo: Cancelar Consulta
Descricao: Apods consultar os detalhes da consulta o veterinario
consegue cancelar uma consulta.
Dependéncias: RF1.9.1
Admin

ID: RF1.10

Titulo: Vista do Veterinario

Descrigdo: Quando o utilizador é do tipo “admin” consegue fazer operagdes
exclusivas.

Dependéncias: RF1.1

ID: RF1.10.1

Titulo: Criar uma clinica

Descricao: Admin consegue criar uma clinica, introduzindo diversas
informagdes, nomeadamente nome, morada, imagem e o0s respetivos
contactos.

Dependéncias: RF1.10

ID: RF1.10.2

Titulo: Remover uma clinica

Descrigao: Admin consegue remover uma clinica.
Dependéncias: RF1.10

ID: RF1.10.2

Titulo: Editar uma Clinica

Descrigao: Admin consegue editar as informagdes da clinica.
Dependéncias: RF1.10

ID: RF1.10.3

Titulo: Associar um veterinario a uma clinica

Descrigao: Admin consegue associar um veterinario a uma clinica. Tornando
esse veterinario num utilizador do tipo “vet”.

Dependéncias: RF1.10

ID: RF1.10.4

Titulo: Remover um veterinario a uma clinica

Descrigcao: Admin consegue remover um veterinario de uma clinica Tornando
esse veterinario num utilizador do tipo “normal’”.

Dependéncias: RF1.10
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3.2. Requisitos nao funcionais

ID: RNF1
Titulo: Disponibilidade do site.
Descrigao: O website deve estar funcional 100% do tempo.

ID: RNF2
Titulo: Disponibilidade da aplicagao.
Descrigcao: A aplicagcdo moével deve estar funcional 100% do tempo.

ID: RNF3

Titulo: Restauracao de dados.

Descricao: No caso de falha de Hardware ou outras,que irdo comprometer o
funcionamento da aplicagdo, website ou API, devera ser possivel recuperar o
sistema (reconfigurar, reiniciar ou repor dados) num intervalo de tempo inferior a 24
horas.

ID: RNF4

Titulo: Acesso a internet.

Descrigado: Qualquer tipo de utilizador necessita de estabelecer conexdo com a
internet de modo a usufruir das funcionalidades do website e da aplicacao.

ID: RNF5

Titulo: Cépias de segurancga.

Descrigao: Deverdo ser configuradas copias de seguranga regulares da base de
Dados e do cdodigo (versao funcional encontra-se sempre no github) .

ID: RNF6

Titulo: Documentacao.

Descrigao: Devera ser gerada e desenvolvida toda a documentagcdo necessaria a
uma rapida e correta interpretacao da arquitetura das aplicacdes.

ID: RNF7

Titulo: Performance do website.

Descricdao: O Website devera ter um tempo médio de resposta inferior a 15
segundos, em todas as paginas.

ID: RNF8

Titulo: Performance da aplicagdo mével.

Descrigdo: A aplicagdo devera ter um tempo médio de resposta inferior a 10
segundos
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4. Planeamento

4.1 Tarefas
Nome Duragéao Inicio Fim Antece | Nomes dos Recursos
ssores
Elaboragao de Proposta 29 dias? | 11-02-2021 11-03-2021 17:00 Miguel Costa;José
8:00 Rodrigues;Vasco Silva
Brainstorm e 23 dias? | 11-02-2021 05-03-2021 17:00
planeamento do projeto 8:00
Estrutura e requisitos do | 5 dias? 06-03-2021 10-03-2021 17:00 2
projeto 8:00
Atendimento com os 1 dia? 11-03-2021 11-03-2021 17:00 3
orientadores e 8:00
confirmacéo da proposta
de trabalho
Instalacdo e configuragdo das | 8 dias? 12-03-2021 15-03-2021 17:00 4 Miguel Costa;José
ferramentas necessarias 8:00 Rodrigues;Vasco Silva
Leitura de documentacgéo e 11 dias? | 16-03-2021 22-03-2021 17:00 5 Miguel Costa;José
visualizagao de tutoriais online 8:00 Rodrigues;Vasco Silva
Implementacéo de cédigo e | 76 dias? | 23-03-2021 06-06-2021 17:00
testes 8:00
Implementagao da API 6 dias? 23-03-2021 28-03-2021 17:00 6 Miguel Costa;José
do professor em GO 8:00 Rodrigues;Vasco Silva
Implementagéo de novos | 58 dias? | 29-03-2021 25-05-2021 17:00 8 Miguel Costa;José
endpoints na API 8:00 Rodrigues;Vasco Silva
Conexao do site a API 4 dias? 30-03-2021 02-04-2021 17:00 8 José Rodrigues
7:00
Programagéo do site em | 65 dias? | 03-04-2021 06-06-2021 17:00 10 Miguel Costa;José
Angular 8:00 Rodrigues
Conexao da aplicagdo a | 4 dias? 20-04-2021 23-04-2021 17:00 8 Miguel Costa;Vasco Silva
API 7:00
Programacéo da 44 dias? | 24-04-2021 06-06-2021 17:00 12 Miguel Costa;Vasco Silva
aplicagdo em Flutter 8:00
Migracao da API do 4 dias? 27-04-2021 30-04-2021 17:00 8 José Rodrigues
Docker para a AWS 7:00
Corregao de erros 18 dias? | 20-05-2021 06-06-2021 17:00 Miguel Costa;José
7:00 Rodrigues;Vasco Silva
Apresentacao do projeto 1 dia? 07-06-2021 07-06-2021 17:00 7 Miguel Costa;José
8:00 Rodrigues;Vasco Silva
Realizagéo do relatério 7 dias? 08-06-2021 14-06-2021 17:00 16 Miguel Costa;José
8:00 Rodrigues;Vasco Silva
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@ Home Duracdo Inicio Fim Antecessores Nomes dos Recursos
1 ﬂ! EElaboragdo de Proposta 29 dias? 11-02-2021 8:00 11-03-2021 17:00 Miguel Costa;José Rodrigues;Vasco Silva
2 Brainstorm & planeamento do projeto 23 dias? 11-02-2021 8:00 05-03-2021 17:00
3 & Estrutura e requisitos do projeto 5 dias? 06-03-2021 8:00 10-03-2021 17:00 2
4 & Atendimento com os orientadores e confirmacao da proposta de trabalho 1dia? 11-03-2021 8:00 11-03-2021 17:00 3
5 @& Instalagdo e configuracdo das ferramentas necessarias & dias? 12-03-2021 &:00 15-03-2021 17:00 4 Miguel Costa; José Rodrigues;Vasco Silva
5 O Leitura de documentacio e visualizacdo de tutoriais online 11 dias? 16-03-2021 8:00 22-03-2021 17:00 5 Miguel Costa;José Rodrigues; Vasco Silva
7 EImplementacdo de cédigo e testes 76 dias? 23-03-2021 8:00 |06-06-2021 17:00
3 & Implementacao da API do professor em GO 6 dias? 23-03-2021 8:00 28-03-2021 17:00 ] Miguel Costa; José Rodrigues; Vasco Silva
o & Implementacdo de novos endpoints na APL 58 dias? 29-03-2021 &:00 25-05-2021 1700 3 Miguel Costa; José Rodrigues;Vasco Silva
w B Conexdo do site & APT 4 dias? 30-03-2021 7:00 02-04-2021 17:00 3 José Rodrigues
11 B Programacao do site em Angular 65 dias? 03-04-2021 8:00 06-06-2021 17:00 10 Miguel Costa;José Rodrigues
12 & Conexao da aplicacao a API 4 dias? 20-04-2021 7:00 23-04-2021 17:00 3 Miguel Costa;Vasco Silva
13 B Programagao da aplicagdo em Flutter 44 dias? 24-04-2021 §:00 06-06-2021 17:00 12 Miguel Costa;Vasco Silva
14 B Migracdo da API do Docker para a AWS 4 dias? 27-04-2021 7:00 30-04-2021 17:00 3 José Rodrigues
15 & Correcdo de erros 18 dias? 20-05-2021 7:00 06-06-2021 17:00 Miguel Costa;José Rodrigues; Vasco Silva
15 B Apresentacao do projeto 1 dia? 07-06-2021 8:00 07-06-2021 17:00 7 Miguel Costa;José Rodrigues; Vasco Silva
17 B Reslizacdo do relatdrio 7 digs? 08-06-2021 §:00 14-06-2021 17:00 16 Miguel Costa; José Rodrigues; Vasco Silva
Figura 66. Organizagao de Tarefas
4.2 Grafico de Gantt
15 fev 21 [ [t mar 21 |8 mar 21 18 mar 21 |22 mar 21 129 mar 21 abr 21 |12 abr 21 |19 abr2t o8 abv 21 |3 mai 21 |10mai 21 _ |17 mai2i f24 mai 21 {3 mai 21 [Fin21 Ji4jun 21 J21jun21 128 jun 21 Bid21
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UNEEEEEE Mirvel Costaiost Rodrieuss:Vazeo Sifva

Figura 67. Grafico Gantt

O trabalho total foi dividido por todos os membros do grupo, sendo assim
cada um realizou aproximadamente um tergo do projeto em si.

43 GIT

Toda a gestao de cddigo foi feita com recurso ao git, criando um repositoério
onde existiam 3 branches:

e master - Codigo da API.
e angularmaster - Cédigo do website
e fluttermaster - Codigo da aplicacao
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4.4 Tecnologias
Na realizagao deste projeto foram utilizadas diversas tecnologias, bem como
diversas ferramentas. Pode-se dividir este topico em 2 partes:

e Principais tecnologias:
Neste projeto foram utilizadas 3 tecnologias predominantes, tecnologias

essas nunca utilizadas no passado por nenhum dos membros

1. GolLang
Linguagem de programacgao criada pela Google em 2009, que foi

utilizada no desenvolvimento da APl que comunica com o site e
aplicacao

2. Flutter
Ul open-source criado pelo Google que foi utilizado no

desenvolvimento da aplicagao mobile para android.

3. Angular
Framework criada pela Google que foi utilizada para desenvolvimento

do website.

e Outras tecnologias/ferramentas:
1. PostgreSQL - Base de dados utilizada na qual era guardada toda a
informacéo.
2. IDFE’s:
a. Visual Studio Code
b. Android Studio
3. Plataformas de Servigo:
a. Docker - Utilizado numa primeira fase, onde cada elemento do
grupo possuia um proprio “host” na sua propria maquina
(utilizado aquando o desenvolvimento da API).
b. AWS IC2 - Utilizado numa segunda fase, onde foi colocado toda
a APl num servidor da amazon, para que todos os elementos do
grupo tivessem acesso aos mesmos dados (utilizado no
desenvolvimento da aplicagao/website).
4. API Google Maps
Utilizada para uma funcionalidade da aplicacdo Mobile.

5. Swagger e Postman
Utilizados na comunicagao com a API, auxiliando em diversos

testes quando ainda ndo estavam desenvolvidos a aplicagao/website.

6. Livrarias fundamentais:
a. GORM - Libraria que faz a comunicacao entre a API e a Base
de Dados.
b. GIN - Mini framework de alta performance que auxilia nos
pedidos efetuados a API.
7. Github
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Figura 68. Modelo de Base de Dados

“adoptions”, contém toda a informacgao relativa a uma adocgéao

id: chave primaria incremental

created_at: timestamp com data e hora de criagcdo da adogao
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- name: nome do animal

- animal_type: tipo de animal

- race: raga do animal

- user_id: chave primaria do dono do animal

- text: descrigao do animal

- adopted: estado da adog¢ado (adotado, ou por adotar)
- city: cidade onde se localiza o animal

- birth: data de nascimento do animal

- email: email da pessoa responsavel pelo animal

- phone_number: numero de telemovel da pessoa responsavel pelo animal
- attachement1: imagem do animal

- attachement2: imagem do animal

- attachement3: imagem do animal

- attachement4: imagem do animal

- username: username do utilizador responsavel pelo animal

“animals”, contém toda a informacéao pessoal relativa a um animal
- id: chave primaria incremental
- created_at: timestamp com data e hora de criagcdo do animal
- updated_at: timestamp com data e hora de alteragdo de informagdes do
animal
- deleted_at: timestamp com data e hora de remoc¢éo do animal
- name: nome do animal
- animal_type: tipo de animal
- race: raga do animal
- profile_picture: imagem principal
- picture: imagem secundaria

- user_id: chave primaria do dono do animal

“answers”, armazena as informacoes relativas as respostas do forum
- id: chave primaria incremental
- created_at: timestamp com data e hora de criacao da resposta
- updated_at: timestamp com data e hora de alteragdo de informagdes da

resposta
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- deleted_at: timestamp com data e hora de remogao da resposta
- answer: texto da resposta

- user_id: chave primaria do utilizador que escreveu a resposta

- question_id: chave primaria da pergunta relativa a resposta

- attachement: imagem opcional anexada a resposta

- username: username do utilizador que escreveu a resposta

- user_type: tipo de utilizador (para distinguir veterinarios de outros)

“questions”, armazena as informacoes relativas as questdes do férum

- id: chave primaria incremental

created_at: timestamp com data e hora de criagdo da questao

- updated_at: timestamp com data e hora de alteragdo de informagdes da

questao
- deleted_at: timestamp com data e hora de remocao da questao
- user_id: chave primaria do utilizador que escreveu a questao
- question_title: titulo da questao
- question: texto da questao
- attachement: imagem opcional anexada a questéo
- closed: caso questao resolvida, user consegue fechar questao

- answers: nimero de respostas na questao

“appointments”, contém toda a informacgao relativa a uma consulta

- id: chave primaria incremental

created_at: timestamp com data e hora de criacao da consulta

- updated_at: timestamp com data e hora de alteragdo de informagdes da

consulta
- deleted_at: timestamp com data e hora de remocao da consulta
- showed_up: presenca do animal
- animal_id: chave primaria do animal a ser consultado
- date: timestamp com data e hora da consulta
- vet_id: chave primaria do veterinario encarregado da consulta

- canceled: estado da consulta (se foi cancelada ou nao)

“clinics”, contém toda a informacao relativa a uma clinica

60



Laboratdrio de Projeto Integrado @ Lic. Eng. Informatica ‘2021

id: chave primaria incremental

created_at: timestamp com data e hora de criagcado da clinica
updated_at: timestamp com data e hora de alteracdo de informacgdes da
clinica

deleted_at: timestamp com data e hora de remogé&o da clinica
name: nome da clinica

contact: numero de telefone da clinica

email: email da clinica

address: endereco da clinica

latitude: latitude geografica da clinica

longitude: longitude geogréfica da clinica

description: descri¢gao da clinica

profile_picture: imagem de perfil da clinica

“prescriptions”, armazena as informacdes de uma prescricao

id: chave primaria incremental

created_at: timestamp com data e hora de criagado da prescrigao
updated_at: timestamp com data e hora de alteracdo de informagdes da
prescricao

deleted_at: timestamp com data e hora de remoc¢ao da prescrigao

weight: peso do animal consultado

price: prego da consulta

medication: string com informagdes acerca dos medicamentos prescritos ao
animal, atua como uma string protocolo onde cada campo € uma unidade de
informacao

date: timestamp com data e hora da prescricao

animal_id: chave primaria do animal consultado

description: resumo da consulta

pet_name: nome do animal consultado

vet_id: chave primaria do veterinario encarregado da consulta
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“vaccines”, armazena as informagdes de uma vacina

id: chave primaria incremental

created_at: timestamp com data e hora de criacdo da vacina

updated_at: timestamp com data e hora de alteracdo de informacgbes da
vacina

deleted_at: timestamp com data e hora de remoc¢ao da vacina

animal_id: chave primaria do animal que tomou vacina

vaccine_name: nome da vacina

date_taken: data de toma da vacina

validity: validade da vacina

“users”, armazena as informacgdes de um user

id: chave primaria incremental

created_at: timestamp com data e hora de criagdo do user

updated_at: timestamp com data e hora de alteracédo de informagdes do user
deleted_at: timestamp com data e hora de remogao do user

username: username unico do user

password: password do user, de notar que password esta hashed

email: email do user

name: nome do user

user_type: tipo de user (vet,norma,admin)

contact: contacto do user

clinic_id: id da clinica onde user trabalha, se for veterinario

profile_picture: imagem de perfil user

number_of_answered_questions: numero de perguntas que user

respondeu
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5.2 Casos de Uso

5.2.1 Administrador e Veterinario

A

| Hilizadar

Weterniario

O

Responder a Perguntas no Fdrum

A

dministradar

Figura 69 . Casos de Uso para o Veterinario e para o Administrador
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5.2.2 Utilizador

Adicdo/Edicda/Remogdo de Perguntas

Visualizagdo dos histdrico médico do Pet

Visualizagdo das Yacinas tomadas pelo Pet

Figura 70. Casos de Uso para o utilizador
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5.3 Diagrama de Classes

2021

LFI

Vaccines

ARSWers

dale  Date
taken - boolean
dateTaken : Date
walidity : Date
vaccineName : String
animalll - int

answer Siing
userD : uin
question|D : uint
attachment : Siring
usemanme - Siring
userType - String

1.*

Questions

fquestion ; String

userlD : uint

answiars | ArravlList=Anseers
aftachment: string

closed : bool

guastiontitie : string
usemam - string

Pet

name : 5iring
animalType : String
race : string

useD : uint
profilePicture - Siring
picture | Sirng

1.*

ir

User

username  Siring
password : String
name : Siring
efmail | Slring
cantact : String

adovaccination Card() - woid
addAppointment() - void

1.*

userType : String

profieFicture © String

numberofEnsweradQueslions | Slring

addAnimal() - woid
edildnirmald) | void
deleteAnimali) : void
miaketuestion( - wid

aduPrascHptiong ;viod

makesdppoiniment(idénimal | inl, date - Date) : void

Prascription

Appointment

dale : Dale
anlrmalll : uint
medication : String
rerminderiD ; uint
wealght : float

price - float
description : String
patnama : sting

showedUp : bool
tate - Date
animallD : uint
wetlD ) uint
canceled : boolean

userD it
profilePicture - Siring
descriplion - String

1.7
0>
0.1
Adoption
Clinic N
name : Sfring

name : Sfring animaltype : Slring
contact : String race : String
armail s Stng city - String
address - Siring birth : String
vellD © ArrayList=uint= test : String

phonenumber : Siing

email - String

adopled : boolean
attachement : ArrayList=String=

Figura 71. Diagrama de Classes relativo a aplicagao

7

A classe ‘User’ é onde sao feitas todas as operacdes possiveis pelo Utilizador.

Como ja foi dito anteriormente existem 3 tipos de utilizadores diferentes que sao

distinguidos pelo atributo ‘userType’ na classe ‘User’. Um User normal pode ter
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varios ‘Pet’, que por sua vez podem ter varias Vacinas, Prescricdes e Consultas.
Este pode também adicionar adop¢des a aplicagcado e também perguntar e responder
a perguntas feitas por outros utilizadores, tendo assim uma ligagao para as Answers
e Questions. Um User veterinario tem operacdes que o User normal ndo possui, e 0
mesmo para o User admin.

A ligacao entre o User e a Clinica é apenas utilizada se o ‘userType’ for vet, pois o

veterinario trabalha numa Clinica Veterinaria.
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6. Demos e testes
6.1 Aplicagcao moével

Para uma forma de avaliagdo mais interativa, foi criado um QR code que direciona
para um link de download da aplicagao, pois, devido ao tempo reduzido nas
semanas finais, nao foi possivel colocar a aplicagcao na Play Store dos dispositivos
Android, devido ao método de aprovacéao, pois € um processo lento que pode
demorar até mesmo semanas.

Segue um QR code onde apenas basta fazer scan com o seu dispositivo movel,

fazer download do arquivo app-release.apk e instalar no seu dispositivo.

Figura 72. Codigo QR para instalar a aplicagao

6.1.1 Dados teste

Relativamente a dados teste, ira ser fornecido a conta usada neste trabalho para
demonstracao de funcionalidades.
Email:miguel@email.com

Palavra-passe: 123456

6.1.2 Demos

Demo App: https://www.youtube.com/watch?v=6ZvB-hu_640&t=113s
Demo Website User Ul :_https://www.youtube.com/watch?v=kx15xzsGgMQ
Demo Website Vet Ul: https://www.youtube.com/watch?v=6vjoQ5SnYhg
Demo Website Admin Ul: hitps://www.youtube.com/watch?v=X0TCx__ plro
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7.Conclusao

Em suma, foi uma experiéncia bastante enriquecedora, onde foi possivel
potencializar os conhecimentos adquiridos ao longo da licenciatura. Com a
realizacdo deste projeto cada membro do grupo conseguiu melhorar as suas
capacidades como engenheiro informatico, adicionando conhecimento de novas
ferramentas do mundo moderno da programacgao para o seu futuro.
Foi também uma experiéncia bastante desafiadora, por se tornar num projeto
complexo e demorado, onde no inicio nenhum dos membros possuia
conhecimentos das trés principais tecnologias utilizadas, nomeadamente GolLang,
Flutter e Angular e em cerca de trés meses, conseguimos com sucesso, criar uma
aplicacao de telemovel e um website, estando ambos interligados por uma API
utilizando essas trés tecnologias .
Todas as ideias e requisitos iniciais foram implementados, a excepg¢ado de um. O
unico requisito que ndao cumprimos foram as notificagdes para os medicamentos,
que iriam atuar como uma espécie de lembrete para que um dado Utilizador n&o se
esquecesse de dar a medicagdo ao animal.
Surgiram também ideias que gostariamos de aplicar neste projeto futuramente:

e |mplementar os lembretes para os medicamentos.

e Implementar Forecast - identificando anomalias em animais de racga

caracteristicas semelhantes (e.g. variagdes de peso).
e Implementar Integragdo de documentos em Papel ¢/ OCR (e.g., faturas /
recibos do veterinario adicionados com base numa fotografia).

Por fim, gostariamos de agradecer aos nossos orientadores, o professor Christophe
Soares e o professor Alessandro Moreira por nos terem ajudado ao longo deste

percurso.
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8.Logbook

Planeamento)

Antes 11/03 - Pensar em ideias para projeto

11/03 - Designacéao do projeto

12/03 - Estrutura e requisitos do projeto

13/03 até 15/3 - Instalagdes necessarias para comegar a trabalhar com Go, Angular
e Flutter

16/03 até 20/03 - Leitura de documentagao e visualizagao de tutoriais no youtube
API)

26/3 - 28/3 = Implementacdo da api do professor e realizagdo de algumas
modificagdes

31/03 - Implementacdo de novos endpoints, relativos a registo, login, consultas,
animais e lembretes

5/04 até 18/04 - Implementacao de novos endpoints, acerca de clinicas, respostas,
adogdes, animais, prescricdes e consultas. Alteragdo de middlewares e no token
JWT

19/04 até 21/04 - Implementagcdao de novos endpoints relacionados com clinicas
veterinarias

23/04 - Correcao de erros nos endpoints relativos a consultas

25/04 - Implementacdo de novos endpoints e alteragdes a outros existentes
relacionados com os foruns e clinicas

26/04 até 4/05 - Criacdo de novos endpoints relacionados a pesquisas de
informacgdes de animais, users, consultas, e outros endpoints relacionados com
autenticacao e alteragao de password

5/05 até 13/05 - Implementagdao de novos endpoints relativos a clinicas, consultas,
prescri¢cdes e respostas de féruns

15/05 até 25/05 - Alteracdo de endpoints existentes e implementagdo de outros
novos, relacionados a perguntas de foruns, animais, token JWT, envio de email e

autenticacao

69



Laboratdrio de Projeto Integrado @ Lic. Eng. Informatica ‘2021

Angular)

3/04 - Inicializagcado do website, foi desenvolvido o formulario de login e o de registo.
4/04 até 6/04 - Ligacao entre website e API.

7/04 até 10/04 - Construgao da aba “Pets”, adigdo, remover, editar e listagem

11/04 até 15/04 - Construcdo da aba “Clinics” e Clinic Profile, com todas as
operagdes possiveis.

15/04 até 20/04 - Construcao da aba “Adogdes” com todas as operagdes

20/04 até 27/04 - Implementacao da marcagao de consultas

27/04 até 3/05 - Implementacdo do Ul do veterinario com o calendario e vista de
detalhada de consultas

4/05 - Implementacgao do Ul do Admin

5/05 - Criacao do Perfil do Utilizador

6/05 - Implementacao do reset password

7105 - Permitir alterar fotografias dos animais e do utilizador

8/05 - Melhoramento da marcagao de consulta e resolugdo de problemas com o
JWT token.

9/05 até 13/05 - Construcdo da aba “Férum” com todas as operacdes de fazer
pergunta, responder, adicionar imagem

13/05 até 20/05 - Correcao de Bugs

21/05 até 23/05 - Implementacao da adicdo de vacinas, adigdo de prescricoes e
cancelamento da consulta do lado do veterinario

24/05 - 25/04 - Adicao da visualizacao de vacinas e prescrigdes no perfil do animal
26/05 - Construgao do grafico de variagao do peso do animal.

30/05 até 6/06 - Correcao de Bugs
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Flutter)

30/04 - Atendimento com o professor Christophe, instalagdo da APl na Amazon
AWS

1/05 - Fazer a ligagao entre a aplicagao e a API e construir o Login/Registo

2/05 - Realizagdo da descodificagdo do JWT e inicio da constru¢gdo da HomePage e
da NavBar

3/05 - Construgao da aba “Pets”, apenas listagem de valores estaticos

4/05 - Operagbes de adicionar, remover e editar animal e listagem de valores
dinamicos

6/05 - Construgédo da aba adogdes e tentativas de designs.

7/05 - Operagbes de adicionar, remover e editar adogdes e listagem de forma
estatica.

9/05 - Melhoramento no design da aplicagdo (pop ups e embelezamentos)

10/05 - Aba de display clinicas e perfil clinica feitos de forma estatica.

11/05 - Aba de display clinicas dindmica

12/05 - Implementacado de base64 e troca de todas as fotos estaticas para imagens
dinamicamente adicionadas.

12/05 - Design estatico para a marcagao de consultas

13/05 - Correcéo de alguns bugs

15/05 até 18/05 - Construgdo da aba Foérum, assim como as operagbes de
adicionar/remover perguntas/respostas. Corre¢ao de erros e alteragdes na aplicagao
em geral.

20/05 até 28/05 - Construcao das consultas com um stepper e da implementagao da
escolha de horario por slots disponiveis. Também foi implementado as packages de
calendarios

28/05 até 30/05 - Correcdo de bugs, aprimoragdo do design, e algumas
implementagdes como fotos no forum, e novas funcionalidades.

1/05 - Adigao da APl do GoogleMaps

2/05 até 4/05 - Todo tipo de validacbes

5/05 - Corregao de erros e bugs
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